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การสร้างและหาประสิทธิภาพสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับชั้น ปวช.  
ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง 
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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) สร้างสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยสื่อการสอนกับการเรียนแบบปกติ (3) เปรียบเทียบทักษะในการออกเสียงค าศัพท์ของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยสื่อการสอนกับการเรียนแบบปกติ และ (4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อการสอน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบั ตรวิชาชีพ ช้ันปีที่  1 โรงเรียนเตรียมวิศวกรรมศาสตร์ ไทย -เยอรมัน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ รวมทั้งหมด 60 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โดยใช้วิธีสุ่ม
อย่างง่าย แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง 30 คน ท่ีเรียนด้วยสื่อการสอนและกลุ่มควบคุม 30 คน ที่เรียนแบบปกติ เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย (1) สื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (2) แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอน (3) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (4) แบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียง และ (5) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้
วิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานด้วย t-test independent ผลการวิจัยพบว่า 
(1) สื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษมีประสิทธิภาพ 83.33/87.06 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 (2) ผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนสูงกว่าการเรียนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
(3) ผลเปรียบเทียบทักษะในการออกเสียงค าศัพท์ของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนสูงกว่าการเรียนปกติ อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .05 และ (4) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อการสอนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
ค าส าคัญ  เทคโนโลยเีสมือนจริง ชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ เครื่องมือช่างเบื้องต้น สื่อการสอน 

                                                 
1 นักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบณัฑิต มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ aekapong_sangsri@outlook.com 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร. ประจ าภาควิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ekm@kmutnb.ac.th 

O-SS 020 

aekapong_sangsri@outlook.com


 
 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งที่ 10   
The 10th STOU National Research Conference 

 

225 

Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to create the instruction media on English Vocabulary (2) to compare 
learning achievement through the instructional media with the conventional method (3 )  to compare pronunciation 
skills using instructional media with the conventional method and (4) to investigate learners’ satisfaction regarding the 
use instructional media. The samples consisted of 60 first-year vocational students at the Thai-German Pre-engineering 
School, King Mongkut’s University of Technology North Bangkok. They were studying in the second semester of year 2 0 1 9 .  
The samples were divided into 2  groups: experimental and control. The instruments consisted of (1 ) the Vocational 
Level Instructional Media (2) Teaching media quality assessment (3) Learning achievement test (4) Pronunciation test 
and (5 ) Satisfaction assessment. Statisticed analysis of the date were mean, Standard deviation, and student’s t-test. 
The results of the research were as follows : (1 ) the efficiency of the Instructional Media was 83 .33/87 .06 , (2 ) the 
learning achievement of the studying group using the instructional media was higher than those using the conventional 
method at the .0 5  level (3 )  the pronunciation skills of the students studying through the instructional media were 
better than the other group using the conventional method at the .05 level and (4) the overall satisfaction of learner 
with instructional media was revealed at the highest level. 
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บทน า 
 การเรียนการสอนวิชา Technical English คือการเรียนการสอนภาษาอังกฤษพื้นฐานค าศัพท์เฉพาะทางในงาน
วิศวกรรมที่ต้องเรียนรู้ใน 3 สาขาด้วยกันคือ สาขาเครื่องกล สาขาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ และสาขาโยธา (กรมอาชีวศึกษา, 
2540) ซึ่งการเรียนการสอน Technical English ในปจัจุบันเน้นการจดจ าค าศัพท์ในรูปแบบภาพ 2 มิติ ผ่านแผ่นภาพ Power 
Point และกระดาษ worksheet ซึ่งอาจท าให้เกิดความคลาดเคลื่อนในการมองเห็นภาพและการแยกแยะเครื่องมือช่างชนิด
ต่างๆ ที่ไม่ชัดเจน รวมถึงการอ่านออกเสียงค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ท่ีเน้นเพียงค าแปล และการอ่านเพื่อความเข้าใจ สิ่งที่จะต้อง
ปรับปรุงอย่างมากในระบบการเรียน คือการออกเสียง ไม่ว่าจะเป็นการออกเสียงตัวพยัญชนะ หรือการเน้นเสียงหนักเบา  
ซึ่งหากเน้นเสียงผิดอาจจะท าให้การสื่อสารผิดพลาด หรือสื่อความหมายของตัวค าศัพท์ท่ีคลาดเคลื่อนได้ สื่อการสอนที่มีเพียง
ตัวหนังสืออาจท าให้ไม่สามารถสอนเรื่องการออกเสียงภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากการเรียนการสอนปัจจุบันใน
ศตวรรษที่ 21 จะเห็นว่าในทุกวันนี้เทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์ ได้เข้ามามีบทบาทต่อการศึกษาเป็นอย่างมาก การน าเอา
เทคโนโลยีต่างๆ เข้ามาช่วยในการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีช่องทางในการเรียนในรูปแบบอื่นเพิ่มมากขึ้น 
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีส่งผลให้มีสื่อการสอนเกิดขึ้นใหม่อย่างมากมาย อีกเทคโนโลยีที่ก าลังเป็นที่สนใจและถูกน ามาใช้
เป็นสื่อการสอน ได้แก่ Augmented Reality ที่มีการผสมผสานระหว่างโลกแห่งความจริง และโลกเสมือนจริง โดยใช้การซ้อน
ภาพสามมิติที่สร้างขึ้นให้ไปแสดงผล ปรากฏในโลกแห่งความจริงในลักษณะที่เป็นภาพสามมิติ (3D) หรืออาจจะเป็นภาพสอง
มิติ (2D) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) หรืออาจจะเป็นสื่อวีดิทัศน์ที่มีเสียงประกอบ ขึ้นอยู่กับการออกแบบว่า ต้องการให้
ออกมาในรูปแบบใด โดยสามารถโต้ตอบแบบตอบสนองทันทีผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อต่างๆ ที่มีกล้อง (ศิริรัตน์ พริกสี, 
2556) ซึ่งนอกจากจะสามารถสร้างความน่าสนใจ ในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนแล้วการสร้างสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยี 
Augmented Reality ยังสร้างแรงบันดาลใจและจุดประกายให้กับผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้เรียนที่มีความสนใจด้าน
เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ เมื่อผู้เรียนได้เห็นแนวคิด และได้สัมผัสกับเทคโนโลยี Augmented Reality แล้ว อาจเกิดจินตนาการ
น าไปคิดต่อยอด สร้างสรรค์พัฒนาส าหรับการใช้งานในด้านอื่นๆ ต่อไปได้ (รักษพล ธนานุวงศ์, 2556) 
 จากแนวทางการจัดการศึกษาข้างต้นที่กล่าวมาทางผู้วิจัยจึงให้ความส าคัญกับการน าเทคโนโลยีความจริงเสริมมา
พัฒนาเป็นสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับ ช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง มาใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนวิชา Technical English เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเห็นลักษณะรูปร่างของอุปกรณ์เครื่องมือช่างต่างๆ  
ที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น จากเดิมมองผ่านภาพ 2 มิติมาเป็นในรูปแบบ Augmented Reality 3 มิติผ่านสมาร์ทโฟน เพิ่มความ
น่าสนใจและกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน อีกทั้งการได้ฟังค าศัพท์ภาษาอังกฤษจากตัวเทคโนโลยีเสมือนจริงขณะดูสื่อ  
ซึ่งตามปกติผู้เรียนที่เรียนผ่านภาพ 2 มิติจะไม่สามารถฟังได้ ที่ส าคัญผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา และทบทวนซ้ าได้
ตามความต้องการ 
 

วัตถุประสงค์  
 1. เพื่อสร้างสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ันปวช. ดว้ยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของผู้เรยีนที่เรียนด้วยสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่าง
เบื้องต้นระดบัช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยเีสมือนจริง กับการเรยีนแบบปกต ิ
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 3. เพื่อเปรียบเทียบทักษะในการออกเสียงค าศัพท์ผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือ
ช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง กับการเรียนแบบปกติ 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังใช้สื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน 
ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 1. ประชากร คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 1 โรงเรียนเตรียมวิศวกรรมศาสตร์ไทย -เยอรมัน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ จ านวน 60 คน ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา Technical English 1 ในภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2562 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1 โรงเรียนเตรียมวิศวกรรมศาสตร์ ไทย -
เยอรมัน สาขาเครื่องกล สาขาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ และสาขาโยธา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  
รวมทั้งหมด 60 คน ลงทะเบียนเรียนวิชา Technical English 1 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  โดยใช้วิธีสุ่มอย่างง่าย 
แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง 30 คน จ านวนสาขาละ 10 คน ที่เรียนด้วยสื่อการสอนและกลุ่มควบคุม 30 คน จ านวนสาขาละ 
10 คน ที่เรียนแบบปกติ 
 2. งานวิจัยนีม้ีการด าเนินงานโดยใช้หลักการ ADDIE Model เป็น 5 ขั้นตอน ดังนี ้
 2.1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis)  
 (1) วิเคราะห์ผู้เรียน ผู้เรียนเติบโตมากับสมาร์ทโฟน คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต มีความจ าเป็นที่จะต้องหาวิธีใน
การน าเทคโนโลยีมาใช้ในบทเรียน (2) วิเคราะห์เนื้อหารายวิชา Technical English 1 ซึ่งประกอบไปด้วยการเรียนค าศัพท์
ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื่องต้นที่จ าเป็นต่อการท างาน ในสาขาต่างๆ ได้แก่ สาขาเครื่องกล สาขาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ และ
สาขาโยธา จากนั้นท าการวิเคราะห์วัตถุประสงค์การเรียนรู้ เพื่อให้มีความเหมาะสมกับการน าเสนอในรูปแบบของสื่อ (3) วิเคราะห์
สภาพปัญหาและสภาพแวดล้อมทั่วไปของการจัดการเรียนการสอน การเรียนการสอนของผู้เรียนเป็นการเรียนผ่านกระดาษ  
work sheet แผ่นภาพ power point ท าให้ผู้เรียนเห็นลักษณะรูปร่างของอุปกรณ์เครื่องมือช่างต่างๆ ไม่ชัดเจน และขาดความ
น่าสนใจในการดูรูปภาพ 
 2.2 ขั้นการออกแบบ (Design)   
  (1) ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ที่จะใช้ในการจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
เครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง การสอนแบ่งออกเป็น 1 แผน 1 สัปดาห์ มี 3 หน่วยย่อย คือ 
หน่วยที่ 1 ชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ สาขาเครื่องกล หน่วยที่ 2 ชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ สาขาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ และหน่วยที่ 
3 ชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ สาขาโยธา (2) ออกแบบโครงร่างของสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน 
ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงเพื่อให้เหมาะสมกับการเรียนการสอน 
 2.3 ขั้นการพัฒนา (Development)  
  (1) พัฒนาสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยี
เสมือนจริง โดยใช้โปรแกรม Unity (2) สร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้น
ระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสื่อการสอนชุดค าศัพท์
ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (4) สร้างแบบทดสอบทักษะการอ่านออกเสียง
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สื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง และ (5) สร้างแบบ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่อง มือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้
เทคโนโลยีเสมือนจริง 
 2.4 ขั้นการน าไปใช้ (Implementation)  
 น าไปใช้กับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1 โรงเรียนเตรียมวิศวกรรมศาสตร์ ไทย-เยอรมัน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ จ านวน 60 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ในวันที่ 3 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2563 
 2.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation)    
 (1) ประเมินผลการหาประสิทธิภาพสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับ ช้ัน ปวช. 
ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (2) ประเมินผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อการสอน
และการเรียนแบบปกติ (3) ประเมินผลการเปรยีบเทียบทักษะการอา่นออกเสยีงค าศพัท์ก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยสือ่การสอนและ
การเรียนแบบปกติ และ (4) ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอน 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเคร่ืองมือชา่งเบ้ืองต้นระดับชั้น ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยี
เสมือนจริง ประกอบไปด้วยชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษใน 3 สาขาด้วยกัน ได้แก่ สาขาเครื่องกล สาขาไฟฟ้าและอเิล็กทรอนิกส ์
และสาขาโยธาจ านวนสาขาละ 10 ค าศัพท์ ดังแสดงในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  ชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยเีสมือนจรงิ 
 

No. สาขาเคร่ืองกล สาขาไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนกิส ์ สาขาโยธา 
1. bolt adapter barrel 
2. file antenna brush 
3. nuts cable chisel  
4. pipe electric tape hammer 
5. screw light bulb nail 
6. screwdriver multimeter paint can 
7. spanner plug paint roller 
8. washer switchboard plane 
9. workbench test lamp sandpaper 
10. wrench wire stripper saw 
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ภาพที่ 1 ตัวอยา่งสื่อสารสอนชุดค าศัพทภ์าษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยเีสมือนจริง 
 

 ประสิทธิภาพสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือน
จริงตามเกณฑ์ 80/80 โดยตัวเลขชุดแรก คือ ค่าร้อยละของจ านวนผู้เรียนที่ท าคะแนนจากแบบฝึกหัดหรือท ากิจกรรมผ่าน
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ซึ่งก าหนดเกณฑ์การผ่านของผู้เรียนในการท าแบบทดสอบอยู่ที่ 25 คะแนน และตัวเลขชุดหลัง คือ ค่าร้อย
ละของคะแนนจากแบบทดสอบที่จ านวนผู้เรียนในตัวเลขชุดหน้าท าได้ ผลการวิจัยพบว่าสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษา อังกฤษมี
ประสิทธิภาพ 83.33/87.06 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบสื่อการสอนตามหลักการ ADDIE 
Model และสื่อการสอนที่สร้างขึ้นมีคุณลักษณะที่แสดงความชัดเจนของตัวเครื่องค าศัพท์มือช่าง ส่งผลให้ผู้เรียนมองเห็นภาพ
ค าศัพท์ที่ชัดเจน และมีความสนใจในการเรียนรู้ค าศัพท์มากขึ้น ดังแสดงในตารางที่ 2  
 
ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช. ด้วยการใช้ 

เทคโนโลยีเสมือนจริง 
 

 
การเรียน 

จ านวนผู้เรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
ของผู้ที่ผ่านเกณฑ ์

 
ประสิทธิภาพ 

ทั้งหมด ผ่านเกณฑ์ E1 จ านวนข้อ ค่าเฉลี่ย E2 
AR 30 คน 25 คน 83.33 30 26.12 87.06 83.33/87.06 

 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
เคร่ืองมือช่างเบื้องต้นระดับ ชั้น ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงและการเรียนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบว่า 
ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอนสูงกว่าการเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งคะแนน
ทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 25.36 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 2.35 และคะแนนทดสอบหลังเรียนของ
กลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยอยู่ท่ี 20.96 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 2.25 โดยมีค่า t เท่ากับ 7.396 ดังแสดงในตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน 
   ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงและการเรียนแบบปกติ 
 

รายการ X  S.D t p 
คะแนนทดสอบหลังเรียน (กลุ่มทดลอง) 25.36 2.35 7.396 .00 
คะแนนทดสอบหลังเรียน (กลุ่มควบคุม) 20.96 2.25   

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 3. ผลการเปรียบเทียบทักษะในการออกเสียงค าศัพท์ของผู้เรียนที่เรียนสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
เคร่ืองมือช่างเบื้องต้นระดับ ชั้น ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงและการเรียนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบว่า 
ผลเปรียบเทียบทักษะในการออกเสียงค าศัพท์ของการเรียนของสื่อการสอนสูงกว่าการเรียนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งคะแนนทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 25.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 2.24 และคะแนน
ทดสอบหลังเรียนของกลุ่มควบคุมมีคา่เฉลีย่อยู่ที่ 18.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ท่ี 2.86 โดยมีค่า t เท่ากับ 10.518 ดังแสดง
ในตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบทักษะในการออกเสียงค าศัพท์ของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ   
  เครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับ ช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงและการเรียนแบบปกติ 
 

รายการ X  S.D t p 
คะแนนทดสอบหลังเรียน (กลุ่มทดลอง) 25.33 2.24 10.518 .00 
คะแนนทดสอบหลังเรียน (กลุ่มควบคุม) 18.33 2.86   

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อการสอน ผลการศึกษาความพึงพอใจ
ของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ัน ปวช.  
ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง พบว่าส่วนของรายการประเมินทั้ง 3 ส่วน  ได้แก่ ส่วนของภาพ ตัวอักษร และเสียงที่ใช้  
ส่วนของเนื้อหา และส่วนของกิจกรรม อยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากที่สุด เมื่อน าผลที่ได้มาจัดล าดับ พบว่า ส่วนที่มี
ค่าเฉลี่ยจากการประเมินสูงที่สุด คือ ส่วนของภาพ ตัวอักษร และเสียงที่ใช้ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 และ ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.50 รองลงมา ได้แก่ ส่วนของกิจกรรม โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 
ตามล าดับ และส่วนเนื้อหา โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.62 เมื่อน าข้อมูลจากท้ัง 3 ส่วนมา
วิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐานและน าผลที่ได้ไปเทียบกับเกณฑ์การแปลความหมาย จึงสรุปได้ว่าความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อการสอนอยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.66 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .54 
ดังแสดงในตารางที่ 5 
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ตารางที่ 5 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
เครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับ ช้ัน ปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง 

 

รายการประเมิน X  S.D แปลผล 
1. ส่วนของภาพ ตัวอักษร และเสยีงท่ีใช้ 
  1.1 ขนาดของภาพและตัวอักษร 4.81 0.39 มากที่สุด 
  1.2 ความน่าสนใจและความสวยงามของภาพ 
      เสมือนจริง 

4.76 0.42 มากที่สุด 

  1.3 ภาษาที่ใช้ 4.53 0.74 มากที่สุด 
  1.4 เสียงบรรยายประกอบ 4.83 0.45 มากที่สุด 
รวม 4.73 0.50 มากที่สุด 
2. ส่วนของเนื้อหา 
   1. ความน่าสนใจของเนื้อหา 4.58 0.67 มากที่สุด 
   2. การเรียงล าดับของเนื้อหา 4.50 0.74 มากที่สุด 
   3. ความเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 4.71 0.45 มากที่สุด 
รวม 4.59 0.62 มากที่สุด 
3. ส่วนของกิจกรรม 
   1. สามารถใช้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4.51 0.67 มากที่สุด 
   2. ความเหมาะสมโดยรวมของการใช้บทเรียน 4.85 0.36 มากที่สุด 
รวมส่วนของกิจกรรม 4.68 0.52 มากที่สุด 
รวมทั้งหมด 4.66 0.54 มากที่สุด 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 สื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้นระดับช้ันปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง มี
ประสิทธิภาพ 83.33/87.06 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบสื่อการสอนตามหลักการ ADDIE 
Model และสื่อการสอนที่สร้างขึ้นมีคุณลักษณะที่แสดงความชัดเจนของตัวเครื่องค าศัพท์มือช่าง ส่งผลให้ผู้เรียนมองเห็นภาพ
ค าศัพท์ที่ชัดเจน และมีความสนใจในการเรียนรู้ค าศัพท์มากขึ้น แสดงว่าสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่าง
เบื้องต้นระดับช้ันปวช. ด้วยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการอ่านออกเสียง
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่สูงขึ้นกว่าการเรียนแบบปกติ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Chien, Chen and Jeng (2010) ได้น า
เทคโนโลยีความจริงเสริมในรูปแบบคอมพิวเตอร์และกล้องเว็บแคม มาเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ในเรื่องส่วนประกอบต่างๆ 
ของกะโหลกศีรษะมนุษย์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาแพทย์จ านวน 3 กลุ่ม  กลุ่มละ 10 คน โดยทุกคนไม่เคยผ่านการเรียนรู้ใน
เรื่องกายวิภาคมาก่อน โดยให้กลุ่ม A เรียนรู้ ส่วนประกอบต่างๆ ของกะโหลกศีรษะประกอบกับหนังสือ กลุ่ม B ใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสมือน (VR) และกลุ่ม C ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ทั้ง 3 กลุ่มต้องท าการศึกษาโครงสร้างกะโหลกด้วยตนเอง
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ภายในเวลา 40 นาที ผลการวิจัยพบว่า กลุ่ม C สามารถเรียนรู้โครงสร้างของกะโหลกศีรษะได้ดีกว่า และรวดเร็วกว่ากลุ่มอื่น 
โดยการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม ช่วยให้กลุ่มตัวอย่างศึกษาข้อมูลกายวิภาคของกะโหลกศีรษะที่ซับซ้อนได้อย่าง
ชัดเจน ส่งผลให้กลุ่มตัวอย่างไม่ต้องเปิดเอกสาร หรือต าราเรียนขณะเรียนรู้ผ่านสื่อดังกล่าว ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่รวดเร็ว 
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนสูงกว่าการเรียนแบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากสื่อการสอนที่สร้างขึ้นผ่านการทดสอบประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ณัฐกานต์ ภาคพรต (2557) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏสิัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยเีสมือนจริง ตาม 
หลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อส่งเสริมความฉลาดทางอารมณ์ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนโรงเรียนวัดเขาวัง จ านวน 60 คน แบ่ง
เป็นกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนการสอนแบบปกติ จ านวน 30 คน กลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ด้วย
เทคโนโลยีเสมือนจริง ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อส่งเสริมความฉลาดทางอารมณ์ 30 คน  ผลการทดลองพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ฯ สูงกว่าที่ เรียนตามการเรียนการ
สอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากเทคโนโลยีเสมือนจริงสามารถดึงดูดใจผู้เรียนได้เป็นอย่างดี
ส่งเสริม การสร้างประสบการณเ์รียนรู้ในรูปแบบใหม่และน่าสนใจ ส่งผลให้สภาพแวดล้อมในการเรยีนรู้น่าสนใจมากขึ้นกว่าเดิม 
 ผลการเปรียบเทียบทักษะการอ่านออกเสียงของการเรียนของผู้เรียนท่ีเรยีนดว้ยสื่อการสอนสงูกว่าการเรยีนแบบปกติ 
เนื่องจากผู้เรียนได้ฟังเสียงค าศัพท์จากในสือ่การสอนที่ชัดเจน และเป็นการอ่านออกเสียงตามแบบฉบับจากเจ้าของภาษา ท าให้
ผู้เรียนมีการฟังค าศัพท์และอ่านออกเสียงค าศัพท์ที่ดีขึ้น  และช่วยให้ครูสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าสื่อการสอน
แบบเดิมที่มีเพียงตัวอักษร สอดคล้องกับงานวิจัยของ ศริณญา ค าภาปัตน์ (2558) ได้พัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียง
ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยสื่อการสอนที่ใช้คือ แบบฝึกพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียง ที่มี
วัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และเพิ่มทักษะในการอ่านออกเสียงตามรูปเสียง การเน้นหนัก และการอ่าน
ออกเสียงสูงต่ าของค า ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่าน
ออกเสียงภาษาอังกฤษ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อการสอนอยู่ในระดับมากที่สุด เป็นไปตามสมมุติฐานของ
การวิจัยที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องจากการเรียนผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริง สร้างความตื่นเต้น และเพิ่มความน่าสนใจให้กับผู้เรียน
มากกว่าการเรียนการสอนที่เรียนผ่าน worksheet รวมถึงการมองอุปกรณ์เครื่องมือช่างต่างๆ ที่เห็นรูปร่างชัดเจน เข้าใจง่าย
มากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ มานพ สว่างจิต (2557) ได้ศึกษาการ พัฒนาสื่อความจริงเสมือนวิชาวิทยาศาสตร์ โรงเรียน
ที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐาน สังกัด ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครนายก พบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการเรียนด้วยสื่อความจริงเสมือนอยู่ในระดับมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ  
 1. ควรเพิ่มแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบของสื่อการสอนให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น เพื่อเพิ่มความน่าสนใจใน
การท าแบบทดสอบ หรือมีการเช่ือมโยงในรูปแบบของการท าแบบทดสอบออนไลน์ 
 2. ก่อนท าการใช้สื่อการสอน ควรพิจารณาความพร้อมของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต อุปกรณ์ที่ใช้ ผู้ เรียน รวมทั้ง
สภาพแวดล้อมที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนทั้งในส่วนของตัวผู้ใช้งานและสถานที่ท่ีใช้งาน        
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 3. ควรมีการศึกษาและสร้างเนื้อหาของสื่อการสอนชุดค าศัพท์ภาษาอังกฤษเครื่องมือช่างเบื้องต้น ในเนื้อหาชุดค าศัพท์
เพิ่มเติม และมีรายละเอียดตัวโมเดลที่เพิ่มมากขึ้น 
 

เอกสารอ้างอิง 
กรมอาชีวศึกษา. (2540). หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ. กรุงเทพมหานคร : กระทรวงศึกษาธิการ. 
ณัฐกานต์ ภาคพรต (2557). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีเสมอืนจริง ตามหลักการ
 การศึกษาบันเทิงเพื่อส่งเสริมความฉลาดทางอารมณ์ (วิทยานิพนธป์รัชญาดุษฎีบณัฑติ). มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
 พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, กรุงเทพมหานคร. 
ภาสกร เรืองรอง. (2558). คอมพิวเตอร์ช่วยสอน. (พิมพ์ครั้งท่ี 1). กรุงเทพมหานคร : บริษัทซีเอ็ดยเูคช่ัน. 
มานพ สว่างจิต. (2557). การพัฒนาสื่อความจริงเสมือน วิชาวิทยาศาสตร์ โรงเรียนท่ีมผีลสัมฤทธ์ิต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐาน 
  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก (วิทยานพินธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต). 
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, กรุงเทพฯ. 
รักษพล ธนานุวงศ์. (2556). สื่อเสริมการเรียนรู้ โลกเสมือนผสมโลกจริง (Augmented Reality) ชุดการจมและการลอย,
 นิตยสาร สสวท, 41(181), 28-31. 
ศริณญา ค าภาปตัน์ (2558). การพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1
 (วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑติ). มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี, อุบลราชธานี. 
ศิริรัตน์ พริกสี. (2556). นวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอนเคมี, นิตยสาร สสวท, 41(181), 17-18. 
Chien Chien-Huan, Chen Chien-Hsu and Jeng. (2010). An interactive augmented reality system for learning 
 anatomy structure. Proceedings of The International Multiconference of Engineers and Computer 
 (Master’s thesis). International Association of Engineers Hong Kong, Hong Kong 


